per se - per tres - per fortunam

Komposition fiir Objekte und zwei Spieler von Martin Ebeling

Beide Spieler bewegen sich unabhéingig voneinander auf verschiedenen Wegen - per se - von einem
Objekt zum anderen.
Der eine Spieler produziert nach belieben hin- und wieder beziehungslose Tone und Gerdusche auf
einer Geige.
Passiert ein Spieler-ein Objekt, kann er auf beliebige Art und Weise mit ihm in Beziehung treten
oder auch nicht.
Treffen beide Spieler zufillig an einem Objekt zusammen, so treten beide Spieler in Bezichung
zueinander und zum Objekt - Triangulisierte Beziehungen.
mogliche Beziehungen:
+ Betrachten / Umwandern / Beriihren des Objektes - gememsam oder jeder per se
o der Geiger reagiert auf das Objekt oder / und auf den anderen Spieler und seine AuBerungen
durch Geigen-“spiel* nach eigenem Gusto in moglichst vielfiltigen Gestalten
o der zweite Spicler reagiert auf das Objekt oder / und auf den geigenden Spieler mit der
Rezitation der Silben ,,Stra - di - va - ri!** in unterschiedlicher Artikulation, Lautstérke,
Betonungen, mit wechselnden Permutationen oder Variationen der Silben
Die Reaktionen kénnen Korrespondenzen zum Objekt, dem Mitspieler oder den Reaktionen des
Mitspielers suchen oder den Kontrast dazu anstreben oder beziehungslos - per se - dazu sein.
Jede Triangulisierung dauert mindestens 30 Sek., so dass ein Dialog / Trialog entsteht; sie wird von
den Spielern spontan wieder aufgelost.
Danach bewegen sich beide Spieler wieder per se von einem Objekt zum anderen.

Das Spiel ist innerlich unendlich.

Es kann limitiert werden, indem
+ die Anzahl der Begegnungen beider Spieler zuvor festgelegt wird
+ das Spiel von einem der Spieler spontan beendet wird
* ein Zeitrahmen (etwas eine Stunde 33) gesetzt wird



